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Το υποσύστηµα αυτόµατης υπενθύµισης προθεσµιών και αυτόµατης ενηµέρωσης των 

χρηστών υλοποιείται από τρία τµήµατα: (1) Το τµήµα που βασίζεται στις βιβλιοθήκες 

JSF,  (2) τον πίνακα systemmsg της βάσης δεδοµένων και (3) το τµήµα που 

υλοποιείται στη γλώσσα Java 

 

 1) Το τµήµα που βασίζεται στις βιβλιοθήκες JSF και το οποίο αναλαµβάνει την 

εµφάνιση των µηνυµάτων στη σελίδα που αποστέλει ο διακοµιστής. Χρησιµοποιεί το 

ενσωµατωµένο στη JSF αρχιτεκτονική σύστηµα µεταβίβασης µηνυµάτων από σελίδα 

σε σελίδα (αντικείµενα message και messagegroup σε κάθε σελίδα JSP). Ένα 

message αφορά ένα µύνηµα που σχετίζεται µε συγκεκριµένο πεδίο µιας φόρµας ενώ 

ένα messagegroup περιλαµβάνει πληροφορίες που αποστέλλονται από το σύστηµα 

και µεταβιβάζονται από σελίδα σε σελίδα. Χρησιµοποιούνται τρεις βασικοί µηχανισµοί 

εµφάνισης:  

o info (µαύρα γράµµατα) - απλή πληροφόρηση - χρησιµοποιείται για να 

υπενθυµίσει δραστηριότητες σε εκκρεµµότητα  

o warn (προτοκαλί γράµµατα) - προειδοποίηση  - επισείει την προσοχή 

σε τροποποιήσεις και νέες αναθέσεις δραστηριοτήτων  

o error (κόκκινα γράµµατα) - σφάλµα ή κάποια η αναµενόµενη εξέλιξη - 

Η επέµβαση του χρήστη είναι επιβεβληµένη 

  

2) Toν πίνακα systemmsg της βάσης δεδοµένων στον οποίο αποθηκεύονται τα 

µηνύµατα υπενθύµισης 

  

3) Το Java τµήµα σε κάθε σελίδα που αναλαµβάνει να ανασύρει δεδοµένα από τη 

βάση, να διαγράψει ή να τροποποιήσει τα µηνύµατα και να τα αποστείλει στο 

ενσωµατωµένο σύστηµα εµφάνισης µηνυµάτων του JSF προς εµφάνιση. 

  

Η λειτουργία του συστήµατος αυτόµατης υπενθύµισης έχει ως εξής: 

1. Ο διαχειριστής αναθέτει µία δραστηριότητα σε ένα χρήστη. Τη στιγµή αυτή 

ένα µήνυµα ανάθεσης αποθηκεύεται στον πίνακα systemmsg της βάσης µαζί 

µε την ηµεροµηνία και ώρα ανάθεσης. Το µύνηµα αυτό χαρακτηρίζεται ως µη 

διαβασµένο και προς εµφάνιση (Για το σκοπό αυτό υπάρχουν οι δύο σηµαίες 
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 σε κάθε εγγραφή του πίνακα systemmsg). Στην 

περίπτωσή µας isread = 0 και isshow = 1.  

2. Την επόµενη φορά που ο χρήστης θα εισέλθει στο σύστηµα, στον πίνακα των 

εκκρεµµών δραστηριοτήτων της αρχικής σελίδας θα εµφανιστεί η 

δραστηριότητα, την οποία θα µπορεί να επιλέξει να εκτελέσει ο χρήστης και 

µαζί θα εµφανιστεί και το µήνυµα χρησιµοποιώντας έναν από τους βασικούς 

µηχανισµούς εµφάνισης:  

o warn (πορτοκαλί γράµµατα) αν η δραστηριότητα είναι καινούρια, 

δηλαδή αν ο χρήστης δεν έχει επισκεφτεί τη σελίδα της 

δραστηρίοτητας ακόµη  

o info (µαύρα γράµµατα) αν ο χρήστης έχει επισκεφτεί τη σελίδα µε τις 

λεπτοµέρειες της δραστηριότητας αλλά δεν την έχει εκτελέσει. Στην 

περίπτωση αυτή isread =1 και isshow = 1. 

Ταυτόχρονα εµφανίζεται και η ηµεροµηνία προβλεπόµενης ολοκλήρωσης της 

δραστηριότητας µε το ανάλογο χρώµα για να καταδείξει την προτεραιότητα: 

• Πράσινο αν η ηµεροµηνία ολοκλήρωσης απέχει περισσότερο από µία ηµέρα  

• Πορτοκαλί αν η ηµεροµηνία ολοκλήρωσης είναι στο επόµενο 24ωρο  

• Κόκκινο αν η ηµεροµηνία ολοκλήρωσης έχει επέλθει 

  

Παρόµοιος είναι ο µηχανισµός εµφάνισης µηνυµάτων που αφορούν τη διαχείριση της 

συνεργασίας δύο χρηστών πχ. πάροχος - σχολιαστής. Όταν ένας από  τους δύο 

χρήστες κάνει µία τροποποίηση σε µία περιγραφή ή ένα σχολιασµό, τη στιγµή της 

καταχώρησης (προσωρινής ή οριστικής) δηµιουργείται ένα µύνηµα που απευθύνεται 

προς το συνεργαζόµενο χρήστη µε τίτλο "Προσωρινή/Οριστική καταχώρηση 

στοιχείων από το σχολιαστή/πάροχο σε συσχετιζόµενη δραστηριότητα" + Τίτλος 

δραστηριότητας. Το µήνυµα αυτό θα εµφανίζεται στον συνεργαζόµενο χρήστη µε 

πορτοκαλί γράµµατα (επισείει την προσοχή) µέχρι να επισκεφτεί τη σελίδα της 

δραστηριότητας και να δει τις τροποποιήσεις. Έπειτα θα εµφανίζεται ως απλή 

υπενθύµιση µε µαύρα γράµµατα (πληροφόρηση), µέχρι να καταχωρήσει µε τη σειρά 

του αλλαγές, οπότε θα δηµιουργηθεί το κατάλληλο µήνυµα προς τον άλλο χρήστη.  

  

Με τον ίδιο τρόπο λειτουργεί ο µηχανισµός πληροφόρησης και για τις ψηφοφορίες 

και τις γνωµοδοτήσεις πάνω σε διαφωνίες. 

  

  


